SCENARIUSZ ZAJEC
Kolacja ze znajomymi. Savoir vivre kiedys i dzis.

Temat: Kolacja ze znajomymi. Savoir vivre kiedys$ i dzis.

Przedmiot: j. polski, szkota podstawowa (klasa 7-8), szkota ponadpodstawowa - liceum
ogolnoksztatcace (I-11 LO)

Czas trwania: 45 minut

Cele lekcji
Uczen:

e opowiada o wydarzeniach przedstawionych w utworze;

e wypowiada sie na temat bohateréw utworu;

e wymienia cechy bohateréw utworu i ich relacje;

e wyraza swoj sagd o bohaterach i ich zachowaniu;

e opisuje zwyczaje szlacheckie ukazane w utworze;

e wypowiada sie na temat zasad zachowania na podstawie wtasnego doswiadczenia.

Pomoce dydaktyczne
o fragmenty Pana Tadeusza (Ksiega I),
e komputer,
e gra The Sims

Przebieg lekcji

1. Nauczyciel prosi uczniow, aby Ci przypomnieli sobie zachowanie Tadeusza Soplicy w
trakcie przyjecia wydawanego w Soplicowie. Podkreslenie niewtasciwej postawy
mtodzienca w kontakcie z cdrkami Podkomorzego.

2. Uczniowie zastanawiajg sie, jak dzi$ nalezy zachowac sie przy stole. Co nam wypada,
a przed czym nalezy sie wzbraniaé. Czego nie wolno nam dzi$ zrobié, powiedzie¢,
bedgc w towarzystwie?

3. Nauczyciel wraz z uczniami zastanawiajg sie, ktore zachowania i postawy sg aktualne
po dzis$ dzien, a co ulegto zmianie.
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4. Prdba odtworzenia scenki rodzajowej w grze The Sims. Uczniowie zapraszajg na
kolacje znajomych swojej postaci. Méwig, co powinni zrobi¢ jako gospodarz a takze
czego oczekuje sie od innych cztonkdéw rodziny.

5. W miedzyczasie nauczyciel prosi wybranych ucznidéw o przettumaczenie niektérych
wyrazen z jezyka polskiego na jezyk angielski.

6. Przy uzyciu telefondw uczniowie wyszukujg informacje nt. obyczajow w innych
krajach.

Podsumowanie

Celem takich zajec jest uswiadomienie uczniom, ze Pan Tadeusz ma odniesienie do ich
rzeczywistosci. Cho¢ Adam Mickiewicz pisat o innym Swiecie — w oczach dzieci starym i
zamierzchtym — ci jednogtosnie stwierdzaja, iz ma on wiele wspdlnego z naszym sSwiatem.
Uczniowie dochodzg do wniosku, iz patriotg mozna by¢ w wieku XIX, manifestujac to nie tylko
poprzez zachowanie, ale i wystréj domu. Tak jest i dzis. Niemniej uptyw czasu powoduje
zmiane przedmiotéw - adekwatnych dla wspdtczesnosci. Uczniowie sg zdania, iz lektura
pozostaje aktualna.

Opracowanie scenariusza:
Ewa Mauer

Scenariusz zaje¢ powstat w ramach projektu Grydaktyka, czyli edukacja
poprzez gry — Fuks w swiecie gier komputerowych.
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