SCENARIUSZ ZAJEC
Podroz w czasie. Tadeusz Soplica w wieku XXI

Temat: Podréz w czasie. Tadeusz Soplica w wieku XXI

Przedmiot: j. polski, szkota podstawowa (klasa 7-8), szkota ponadpodstawowa - liceum
ogolnoksztatcace (I-11 LO)

Czas trwania: 45 minut

Cele lekcji
Uczen:
e opisuje Soplicowo;
e omawia harmonie miedzy cztowiekiem a naturg w odniesieniu do przedstawienia
Soplicowa;
e omawia relacje pomiedzy mieszkaricami Soplicowa;
e wymienia gtéwnych bohateréw epopei;
e prezentuje tytutowego bohatera utworu;
e wie, co Swiadczy o patriotyzmie mieszkancéw Soplicowa
o potrafi dokona¢ aktualizacji pojecia patriotyzm, dostosowujac je do realiéw
wspotczesnosci;
e rozumie, jak dzi$ mozna wyrazac swojg mitos¢ do ojczyzny.

Pomoce dydaktyczne
o fragmenty Pana Tadeusza (Ksiega l),
o komputer,
e graThe Sims
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Przebieg lekcji

By mtodziez zrealizowata zatozenia podstawy programowej z jezyka polskiego w szkole
podstawowej i ponadpodstawowej, czyli potrafita opisa¢ Soplicowo, oméwié relacje pomiedzy
mieszkaricami Soplicowa, wymieni¢ gtdwnych bohateréw epopei i zaprezentowac tytutowego
bohatera, a takze scharakteryzowad obyczaje szlacheckie i funkcje tradycji, nauczyciel na lekcji
jako pomoc dydaktyczng moze wykorzysta¢ gre The Sims, czyli wirtualny symulator
rzeczywistosci doskonale znany wéréd uczniéw. Seria ta zyskata na popularnosci, gdyz pozwala
stworzy¢ sSwiat, w ktérym to gracz stawia warunki i decyduje o losie swoich postaci.

1. Tadeusz Soplica przybywa do miasta w celu wynajecia mieszkania. Uczniowie budujg
mate lokum. Tadeusz jest studentem zaczynajgcym przygode w wielkiej metropolii.

2. Podjecie z uczniami dialogu - skad i gdzie przybyt nasz literacki bohater? Tu nauczyciel
skupia sie na wygladzie dworku szlacheckiego, by pokazaé, jak zmienity sie realia zycia
codziennego na przestrzeni wiekdw - od dworkdw po mieszkania w
blokach/wiezowcach.

3. Omowienie wystroju Soplicowa ze szczegélnym uwzglednieniem obrazéw i
kurantowego zegara wybijajgcego Mazurka Dgbrowskiego a takze znaczenia otwartej
bramy. Stwierdzenie, iz elementy Swiadczg o patriotyzmie i staropolskiej goscinnosci.

4. Podkredlenie, iz charakter Tadeusza pomimo podrdzy w czasie nie ulegt zmianie, tj.
nadal pozostaje patriotg. Postawienie pytania - jak dzi$ poprzez wystréj domu pokazaé,
iz nie wstydzimy sie swojej tozsamosci narodowej? Propozycje: wycieraczka z napisem
“Witaj”, stare pocztéwki przedstawiajgce miasta Polski oprawione w ramki,
biblioteczka z najwazniejszymi polskimi dzietami literackimi, plakaty, magnesy.

5. Wdrozenie pomystéw dzieci w zycie. Uczniowie stajgc sie architektami wnetrz
przenoszg do gry swoje propozycje. Budujg dom dla Tadeusza. Jednoczesnie obliczajg
pole powierzchni jego kawalerki i nazywajg po angielsku elementy wystroju.

Podsumowanie

Celem takich zajec jest uswiadomienie uczniom, ze Pan Tadeusz ma odniesienie do ich
rzeczywistosci. Cho¢ Adam Mickiewicz pisat o innym $wiecie — w oczach dzieci starym i
zamierzchtym — ci jednogtosnie stwierdzajg, iz ma on wiele wspdlnego z naszym Swiatem.
Uczniowie dochodzg do wniosku, iz patriotg mozna by¢ w wieku XIX, manifestujac to nie tylko
poprzez zachowanie, ale i wystroj domu. Tak jest i dzis. Niemniej uptyw czasu powoduje
zmiane przedmiotéw - adekwatnych dla wspdfczesnosci. Uczniowie sg zdania, iz lektura
pozostaje aktualna.

Opracowanie scenariusza:
Ewa Mauer
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Scenariusz zaje¢ powstat w ramach projektu Grydaktyka, czyli edukacja
poprzez gry — Fuks w swiecie gier komputerowych.
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