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SCENARIUSZ ZAJĘĆ     
Podróż w czasie. Tadeusz Soplica w wieku XXI 

 
 
 
Temat: Podróż w czasie. Tadeusz Soplica w wieku XXI 
 
Przedmiot: j. polski, szkoła podstawowa (klasa 7-8), szkoła ponadpodstawowa - liceum 
ogólnokształcące (I-II LO) 
 
Czas trwania: 45 minut 
 
Cele lekcji 
Uczeń: 

• opisuje Soplicowo; 
• omawia harmonię między człowiekiem a naturą w odniesieniu do przedstawienia 

Soplicowa; 
• omawia relacje pomiędzy mieszkańcami Soplicowa; 
• wymienia głównych bohaterów epopei; 
• prezentuje tytułowego bohatera utworu; 
• wie, co świadczy o patriotyzmie mieszkańców Soplicowa 
• potrafi dokonać aktualizacji pojęcia patriotyzm, dostosowując je do realiów 

współczesności; 
• rozumie, jak dziś można wyrażać swoją miłość do ojczyzny. 

 
Pomoce dydaktyczne 

• fragmenty Pana Tadeusza (Księga I),  
• komputer,  
• gra The Sims 
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Przebieg lekcji 

By młodzież zrealizowała założenia podstawy programowej z języka polskiego w szkole 
podstawowej i ponadpodstawowej, czyli potrafiła opisać Soplicowo, omówić relacje pomiędzy 
mieszkańcami Soplicowa, wymienić głównych bohaterów epopei i zaprezentować tytułowego 
bohatera, a także scharakteryzować obyczaje szlacheckie i funkcję tradycji, nauczyciel na lekcji 
jako pomoc dydaktyczną może wykorzystać grę The Sims, czyli wirtualny symulator 
rzeczywistości doskonale znany wśród uczniów. Seria ta zyskała na popularności, gdyż pozwala 
stworzyć świat, w którym to gracz stawia warunki i decyduje o losie swoich postaci. 

1. Tadeusz Soplica przybywa do miasta w celu wynajęcia mieszkania. Uczniowie budują 
małe lokum. Tadeusz jest studentem zaczynającym przygodę w wielkiej metropolii.  

2. Podjęcie z uczniami dialogu - skąd i gdzie przybył nasz literacki bohater? Tu nauczyciel 
skupia się na wyglądzie dworku szlacheckiego, by pokazać, jak zmieniły się realia życia 
codziennego na przestrzeni wieków - od dworków po mieszkania w 
blokach/wieżowcach.  

3. Omówienie wystroju Soplicowa ze szczególnym uwzględnieniem obrazów i 
kurantowego zegara wybijającego Mazurka Dąbrowskiego a także znaczenia otwartej 
bramy. Stwierdzenie, iż elementy świadczą o patriotyzmie i staropolskiej gościnności. 

4. Podkreślenie, iż charakter Tadeusza pomimo podróży w czasie nie uległ zmianie, tj. 
nadal pozostaje patriotą. Postawienie pytania - jak dziś poprzez wystrój domu pokazać, 
iż nie wstydzimy się swojej tożsamości narodowej? Propozycje: wycieraczka z napisem 
“Witaj”, stare pocztówki przedstawiające miasta Polski oprawione w ramki, 
biblioteczka z najważniejszymi polskimi dziełami literackimi, plakaty, magnesy.  

5. Wdrożenie pomysłów dzieci w życie. Uczniowie stając się architektami wnętrz 
przenoszą do gry swoje propozycje. Budują dom dla Tadeusza. Jednocześnie obliczają 
pole powierzchni jego kawalerki i nazywają po angielsku elementy wystroju. 

Podsumowanie 

Celem takich zajęć jest uświadomienie uczniom, że Pan Tadeusz ma odniesienie do ich 
rzeczywistości. Choć Adam Mickiewicz pisał o innym świecie – w oczach dzieci starym i 
zamierzchłym – ci jednogłośnie stwierdzają, iż ma on wiele wspólnego z naszym światem. 
Uczniowie dochodzą do wniosku, iż patriotą można być w wieku XIX, manifestując to nie tylko 
poprzez zachowanie, ale i wystrój domu. Tak jest i dziś. Niemniej upływ czasu powoduje 
zmianę przedmiotów - adekwatnych dla współczesności. Uczniowie są zdania, iż lektura 
pozostaje aktualna. 

 
Opracowanie scenariusza: 
Ewa Mauer  
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Scenariusz zajęć powstał w ramach projektu Grydaktyka, czyli edukacja 
poprzez gry – Fuks w świecie gier komputerowych. 
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