NAUKA W NOWYM
WYMIARZE

AR / VR - MOBILNA
EDUKACJA DLA
KAZDEGO

Prezentujemy liste najciekawszych aplikacji i gier wykorzystujgcych
technologie rozszerzonej (AR) lub wirtualnej rzeczywistosci (VR).
Aplikacje te zostaty przetestowane w warunkach szkolnych, stad ich
podziat tematyczny. Zachecamy do korzystania na lekcjach i w domu.

Wyboru dokonaty:

Ewa Mauer — Prezes Fundacji Szkota Medialna i Dyrektor Da Vinci
Publicznej Szkoty Podstawowej w Krakowie

Agata Kietkowicz — Wiceprezes Fundacji Szkota Medialna, koordynator
Matopolskiej Inicjatywy Cyfrowej Edukacji
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LISTA APLIKACJI | GIER AR/VR

j. polski

Maly Ksigze —
Rozszerzona
rzeczywistosc.

Korzystajgc ze smartfona lub tableta mozna zobaczy¢ w tréjwymiarowej,
dynamicznej przestrzeni jego — Matego Ksiecia, jego planete i to, co przezyt
podczas swej wedréwki. Maty Ksigze nie musi sie przedstawiac — ktdz z nas
nie zna najpiekniej opowiedzianej przypowiesci o ludzkim zyciu? Stowa o
mitosci, prawdziwej przyjazni i odpowiedzialnosci za drugiego cztowieka,
wypowiedziane ustami narratora i bohateréw, wpisaty sie gteboko w nasza
Swiadomos¢. Tym razem ta ponadczasowa opowiesc, petna
nieprzemijajacych madrosci, ukazuje sie w rzeczywistosci rozszerzonej. Za
pomocg narzedzi multimedialnych (tablety, smartfony) mozemy przenies¢
ksigzkowe ilustracje do swiata wirtualnego — i stac sie jego mieszkancem.
Tréjwymiarowy Maty Ksigze, ktérego mozemy dotkngé, planeta z
aktywnym wulkanem czy pulsujgca galaktyka to tylko nieliczne atrakcje
tego $wiata. Jak to dziata? Potrzebujemy ksigzki Wydawnictwa Galaktyka i
aplikacji — instrukcja znajduje sie w ksigzce i na stronach wydawnictwa.

historia

Akropol
Interaktywna
edukacja 3D VR

Aplikacja pozwala ogladac Akropol i poznawac jego tajemnice w
technologii 3D. W aplikacji mozemy ogladaé obiekty ze wszystkich stron,
przyblizac¢ je. Dzieki aplikacji zwiedzimy Partenon, Erechtejon, Propyleje,
zobaczymy tez jak Akropol zmieniat sie w czasie i rozwigzemy quiz na temat
historii starozytnej. Akropol mozna zwiedzac¢ réwniez w trybie VR z
okularami Cardboard.

Zobacz: https://www.mozaweb.com/

Jezyki
obce

Ttumacz Google

Ttumacz Google to aplikacja do ttumaczenia, ktéra pozwala nie tylko
przektadac tekst wpisywany z klawiatury i nagrania gtosowe, ale réwniez
obrazy. Klikajgc w ikonke aparatu w gtéwnym ekranie aplikacji
uruchamiamy tryb rozszerzonej rzeczywistosci. Wystarczy wybrac u gory
jezyk, z ktérego pragniemy dokonaé ttumaczenia, a nastepnie wskazac
aparatem na ilustracje, znak, czy szyld. Wszelkie tresci, jakie odnajdzie
algorytm zostang przettumaczone w czasie rzeczywistym. Efekt jest
imponujacy. Dla wiekszej doktadnosci mozemy takze zrobic zdjecie i
zaznaczy¢ palcem fragment tekstu do przettumaczenia.

Zobacz:
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.android.apps
.translate



https://www.galaktyka.com.pl/product,,732.html
https://www.mozaweb.com/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.android.apps.translate
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.android.apps.translate
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biologia

Anatomy 4D

Anatomy 4D to aplikacja, ktéra w bardzo interesujacy sposéb obrazuje
potencjat rozszerzonej rzeczywistosci. Podobnie jak w przypadku Quivera tak i
tutaj do dziatania konieczny jest odpowiedni wydruk. Ze strony

producenta mozemy pobra¢ dwa dokumenty — jeden opisujgcy prace serca,
drugi przedstawiajgcy dziatanie uktadéw w ludzkim organizmie. Po wydruku
wystarczy uruchomié aplikacje i zeskanowa¢ kamerg urzgdzenia kartke
papieru. Zamiast konturéw serca czy ciata cztowieka naszym oczom ukaza

sie piekne, tréjwymiarowe modele, ktére bedziemy mogli ogladac z kazdej
strony.

biologia

VR Ocean
Aquarium 3D

Dzieki tej aplikacji mozesz odkrywaé podwodny swiat, nurkujgc w gtebinach
oceanu. Podczas tej podwodnej podrdzy mozna poznac blizej rézne
niesamowite stworzenia np. kolorowe, egzotyczne ryby, jak rowniez zbadac
wszelkie szczegdty dotyczace otoczenia, w ktérym zyja.

Zobacz:
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.sculfa.vroceanaquarium

biologia

Bakterie 3D
interaktywna
lekcja
biologii dla
uczniow.

W petni interaktywne sceny mozna obraca¢, powiekszac¢ lub wyswietlaé pod
okreslonym katem. Dzieki wstepnie ustawionym widokom uzytkownicy mogg z
tatwoscig poruszac sie po catej scenie. Wiekszo$¢é scen 3D zawiera narracje i
wbudowane animacje. Obejmujg one napisy, zabawne quizy animowane i inne
elementy wizualne. Sceny 3D sg dostepne w kilku jezykach, co pozwala
rowniez na nauke i ¢wiczenie jezykow obcych.

Zobacz: https://www.mozaweb.com/pl

biologia

InCell VR

Edukacja poprzez gre - przygoda w Swiecie mikrobéw. Dzieki grze
mobilnej InCell VR mozemy wybra¢ sie w podréz w gtab ludzkiego ciata
i rozpoczg¢ walke z niebezpiecznymi wirusami. Przy okazji

poznamy budowe ludzkich komérek i poéwiczymy angielski.

Gra dostepna w trybie VR, w okularach Cardboard lub bez.

Zobacz:
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.nivalvr.incell



http://anatomy4d.daqri.com/documents/anatomy-posters-all.pdf
http://anatomy4d.daqri.com/documents/anatomy-posters-all.pdf
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.sculfa.vroceanaquarium
https://www.mozaweb.com/pl/portal.php?cmd=promo&page=viewer
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Fizyka i Solar Solar System Scope to nowoczesne planetarium oferujgce mozliwosé
astronomia | System obserwowania kosmosu z poziomu naszego przenosnego urzadzenia.
Scope Za pomocg programu Solar System Scope mozemy badac ciata
niebieskie, eksplorowaé kosmos, zwiedzaé planety, a takze badac
mndostwo innych obiektéw znajdujacych sie w kosmosie. Warto dodac,
ze aplikacja jest w jezyku polskim, a ciekawy i nowoczesny interfejs
graficzny daje naprawde duze mozliwosci. Nigdy wczesdniej eksploracja
kosmosu nie byta tak fatwa i przyjemnal!
Zobacz:
https://play.google.com/store/apps/details?id=air.com.eu.inove.sss
2&hi=pl
Fizyka i Storice Dzieki tej aplikacji nauka o Kosmosie staje sie przyjemng
astronomia | edukacja zabawag. Zawiera ona przydatne informacje, zabawne
3D VR animowane quizy i inne elementy wizualne. Sceny 3D sg
dostepne w kilku jezykach, co pozwala na pofgczenie nauki
i cwiczenia jezykéw obcych.
Zobacz:
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.rendernet.thesu
n
Fizyka i Fizycy, Dzieki tej aplikacji mozna pozna¢ dokonania wybitnych
astronomia | ktérzy fizykdw, m.in. Marii Sktodowskiej-Curie, Izaaka Newtona
zmienili czy Michaela Faradaya. Dziatalno$¢ tych wybitnych naukowcoéw miata
sSwiat olbrzymi wptyw na rozwoj fizyki. Dzieki tej aplikacji nauka staje sie przyjemna
edukacja zabawa. A wszystko to w wirtualnej rzeczywistosci.
3D VR Zobacz:

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.rendernet.famousphys
icists



https://play.google.com/store/apps/details?id=air.com.eu.inove.sss2&hl=pl
https://play.google.com/store/apps/details?id=air.com.eu.inove.sss2&hl=pl
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.rendernet.thesun
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.rendernet.thesun
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.rendernet.famousphysicists
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.rendernet.famousphysicists
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Geografia/
Fizyka/
Historia

Ekspedycje
Google

Ekspedycje Google to narzedzie edukacyjne korzystajgce z technologii
rzeczywistosci wirtualnej, ktére pozwala braé udziat w niesamowitych
wirtualnych wycieczkach po catym swiecie — obejrzec z bliska zabytkowe
budowle, zanurkowac z rekinami, a nawet wybrac sie w przestrzen
kosmiczna.

Zobacz:
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.vr.expeditions

Geografia/
Historia

Sities VR

Sities VR pozwala obejrzeé swiat w wirtualnej rzeczywistosci. Mozemy w nigj
zwiedzac zabytki z catego $wiata. Mozemy oglada¢ cuda architektury,
koscioty, meczety, grobowce, muzea, zamki, wieze, stare domy, patace,
parki, starozytne miasta, stynne budowle architektoniczne. Zdjecia
panoramiczne majg 360 stopni, co daje wrazenie realizmu, zupetnie jakby
ogladajacy faktycznie byt w danym miejscu.

Zobacz:
https://play.google.com/store/apps/details?id=air.com.ercangigi.sitesin3d

Rozrywka/
rysowanie

Quiver -
3D
Coloring

App

Quiver — 3D Coloring App pozwala nie tylko na rozwijanie umiejetnosci
manualnych dzieci, ale takze sprawia, ze kolorowanie i “ozywianie”
obrazkéw staje sie magiczne. Aplikacja pozwala dzieciom uwolni¢ dusze
artysty z jednoczesnym wejsciem w interakcje z pokolorowanym obrazkiem.
Aby korzystac z aplikacji nalezy wydrukowac ze strony internetowe;j
http://www.quivervision.com specjalnie przygotowane obrazki i
pokolorowaé je w dowolny sposéb. Nastepnie uruchamiamy zainstalowang
wczesniej aplikacje, skanujemy rysunek i na ekranie widzimy jak ozywaja
postacie.

Zobacz: http://www.quivervision.com/

Projekt realizowany przy wsparciu finansowym
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