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CZYLI CZEGO UCZA GRY KOMPUTEROWE

Gry komputerowe wkraczaja do szkoty. To proces, ktory si¢ rozpoczal, a jego dynamika bedzie rosta.
Zapaleni gracze, czyli uczniowie wszelkie e-jaskotki, w tym zwiastuny edutainmentu i gamifikacji
witaja z radoscig. Nauczyciele natomiast, bywa ze z niedowierzaniem pytaja, czy gry komputerowe

czegos$ ucza?
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Dla wspolczesnego ucznia, bez wzgledu na etap edukacyjny, gry komputerowe to chleb powszedni, to
najlepsza zabawa, rozrywka, sposob komunikacji i integracji spolecznej w grupie rowiesniczej, a takze
przestrzen wszechstronnej edukacji.

POZYTYWNE ASPEKTY GIER KOMPUTEROWYCH
e gry ucza rozwigzywania problemow;
 rozwijaja spostrzegawczos¢, wyobraznie przestrzenna, refleks;
o ¢wiczg koordynacj¢ wzrokowo-ruchows, rozwijaja sprawnos¢ manualna;
» wzbogacajg wiedze¢ oraz umiejetnosci poprzez zabawe i rozrywke;
« doskonalg logiczne myslenie;
e ucza samodzielnosci, wspdtpracy;
« wdrazaja do dobrej rywalizacji;
o redukuja lek i réznego rodzaju fobie;
« uczg cierpliwosci i wytrwatosci w dazeniu do zaplanowanego celu;
o ulatwiaja nawigzywanie nowych kontaktow,
 ucza jezykow obcych;

 tworza nawyki nieustannego poszukiwania rozwigzan oraz wskazéwek, co rozwija samoksztat-

cenie;

« gry inspirujg zainteresowanie prawdziwym $wiatem.



WALORY EDUKACYJNE GIER

Gry edukacyjne majg ogromne znaczenie w procesie ksztalcenia i wychowania. Znacznie utatwiaja
oba procesy, dzieki temu, ze spetniaja role:

« motywacyjna - motywuja gracza;
« symulacyjng - symuluja rzeczywiste sytuacje, imituja pewne doswiadczenia, ktére mogg zostac

wykorzystane w praktycznym, codziennym zyciu;

« ulatwiajaca - utatwiaja zrozumienie skomplikowanych proceséw i struktur teoretycznych np.
algorytmow w matematyce, dzigki podejmowaniu odpowiednich strategii w grze.

Gry komputerowe - edukacyjne wspomagajg koordynacje psychoruchows, ucza taktycznego my-
Slenia, szybkiego reagowania w okreslonych sytuacjach i dostrzegania szczegoétéw. Te umiejetnosci
mozna wykorzysta¢ w wielu codziennych sytuacjach, np. przy prowadzeniu samochodu lub tez na
zarzadzaniu sprzetem komputerowym i bazami danych, gry symulacyjne - uzywane sg do celéw
szkoleniowych, ucza zarzadzania oraz moga by¢ pomocne w rozwigzywaniu zadan problemowych w
szkole. Gry strategiczne - moga zosta¢ wykorzystane w realnych sytuacjach, w ktérych trzeba przyjac
odpowiednig taktyke i umie¢ przewidzie¢ ruch partnera (np. gra w brydza). Osobng grupe stanowia
gry, ktére zaliczy¢ mozna do podgatunku gier edukacyjnych, np. gry matematyczne czy nauka pisania.
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Wiegcej informacji, materiatéw dydaktycznych, badan, filméw i prezentacji dostepne
na stronie http://grydaktyka.pl/biblioteka/
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