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Wstep

Dla uczniéw, ktérzy czesto okreslani sg mianem e- generacji, internet to miejsce,
w ktoérym dorastajg i czuja si¢ swobodnie. Z przestrzenig wirtualng sg zwigzani na co
dzien. W sieci realizuja swoje pasje, nawiazuja 1 podtrzymuja kontakty z rowiesnikami.
Internet jest tez dla nich podstawowym zrédiem informacji, czy to w przypadku zajec¢
szkolnych, czy rozwijaniu wlasnych zainteresowan. W sieci znajduja rowniez gry, ktore
moga wykorzysta¢ w edukacji. Gry moga wigc sta¢ si¢ walorem edukacyjnym. Gry
mozna wykorzysta¢ w trakcie lekcji geografii, lub w ramach podsumowania zdobytej
wiedzy 1 umiejetnosci z dziatu Antarktyda i Arktyka.

Scenariusz ,,Wyprawa na bieguny” to propozycja edukacyjna dla mtodziezy, ktéra
mozna zastosowa¢ w dwoch wersjach — zdobycie Bieguna Potudniowego lub
Potnocnego. Uczniowie stosujac gre Minecraft kreuja sposoby dotarcia na bieguny
wykorzystujagc wiadomosci o srodowisku przyrodniczym obszaréw okotobiegunowych,
ale 1 umieje¢tnosci wyboru odpowiedniego $srodka transportu, czy sposoby przetrwania w
trudnych warunkach przyrodniczych.

»Wyprawa na bieguny” to nie tylko lekcja geografii, ale rowniez wykorzystanie
umiejetnosci interdyscyplinarnych z biologii, fizyki, techniki czy wspolpracy grupowe;j

(jesli wyprawa na biegun bedzie zespotowa).



Charakterystyka zajec¢

1. Cele lekcji

Charakterystyka s$rodowiska przyrodniczego obszaréw okotobiegunowych, a dzigki

temu dotarcie do biegunow.

Zdobywanie wiedzy geograficznej o potozeniu Antarktydy i Arktyki, cechach
klimatu, uksztaltowaniu powierzchni, S$wiecie ro$§lin 1 zwierzat, stacjach
badawczych

Rozwijanie umiejetnosci planowania np. wyprawy z odpowiednim ekwipunkiem,
przetrwania w trudnych warunkach przyrodniczych.

Ksztaltowanie postaw ekologicznych — dostrzeganie skutkow globalnego

ocieplenia w obszarach okotobiegunowych.

2. Czas zajec

Zajecia przewidziane sg na 3 godziny dydaktyczne. Na dwoch uczniowie zdobywaja

niezbedng wiedz¢ 1 umiejetnosci dotyczace Antarktydy 1 Arktyki, a na trzeciej planuja

wyprawe na biegun przy zastosowaniu gry Minecraft.

3. Metody

dyskusja potaczona z burzg mozgdéw
praca grupowa
zastosowanie mapy mentalnej

wykorzystanie gry Minecraft

4. Srodki dydaktyczne

prezentacje multimedialne o Antarktydzie i Arktyce
filmy (fragmenty) np. ,,Lod-tragedie” z Travel Channel
mapy obszaro6w okolobiegunowych

artykut http://www.national-geographic.pl/magazyn-ng/odkrycia/na-biegun-

polnocny-nie-wyruszy-juz-zadna-wyprawa

gra Minecraft z wykorzystaniem elementow:

(http://minecraft-pl.gamepedia.com/Swiat)


http://minecraft-pl.gamepedia.com/%C5%9Awiat
http://www.national-geographic.pl/magazyn-ng/odkrycia/na-biegun-polnocny-nie-wyruszy-juz-zadna-wyprawa
http://www.national-geographic.pl/magazyn-ng/odkrycia/na-biegun-polnocny-nie-wyruszy-juz-zadna-wyprawa

5. Przebieg zajec

Lekcja 1 ,,Antarktyda — czy to ziemia niczyja?”

a) na wstepie nauczyciel objasnia status prawny Antarktydy

b) przy pomocy prezentacji multimedialnej, krotkich filméw oraz dyskusji uczniowie
zdobywajg wiedz¢ o pierwszych podroznikach, warunkach przyrodniczych Antarktydy
(potozeniu, cechach klimatu, geologii, uksztattowaniu powierzchni, §wiecie roslinnym 1
zwierzgcym), a takze o ludnosci (naukowcach w bazach naukowych) i dziatalnos$ci
gospodarczej, a takze o polskiej bazie naukowej na Wyspie Krola Jerzego.

c) po obejrzeniu fragmentow filmu ,,Lod — tragedie” klasa podzielona na 3 grupy
tworzy mapy mentalne:

e [ grupa: sposoby podrozy i potrzebny ekwipunek w czasie wyprawy do Bieguna
Potudniowego za czaséw pierwszych zdobywcow Bieguna Poludniowego przez
Roalda Amundsena 1 Roberta Scotta,

e II grupa: zajmuje si¢ wspoOlczesnymi mozliwosciami dotarcia do bieguna i
wyposazeniem wyprawy.

» II grupa: okresla zagrozenia dla Antarktydy zwigzane z globalnym ociepleniem i
czy moze to wplyna¢ na organizacje wyprawy.

d) lekcja konczy si¢ prezentacja map mentalnych i dyskusja czy trudno dotrze¢ do

Bieguna Potudniowego.

Lekcja 2 ,,Czym rozni si¢ Arktyka od Antarktydy?”

a) na wstgpie nauczyciel objasnia status prawny Arktyki

b) przy pomocy prezentacji multimedialnej oraz dyskusji uczniowie zdobywaja wiedzg o
pierwszych podroznikach, warunkach przyrodniczych Arktyki (potozeniu, cechach
klimatu, geologii, uksztalttowaniu powierzchni, §wiecie roslinnym i1 zwierzecym), a takze
o ludnosci 1 dzialalno$ci gospodarczej, a takze o polskiej bazie naukowej na
Szpicbergenie.

c) nauczyciel inicjuje dyskusje o problemie zanikajacego lodu arktycznego na skutek

globalnego ocieplenia. Wozrastajgca temperatura na Ziemi powoduje topnienie



ptywajacego lodu, co odstania ,,ciemng” powierzchni¢ wody, ktéra na skutek praw fizyki
pochlania wigcej ciepta niz jasna (16d 1 $nieg) 1 oddaje je otoczeniu powodujac dalszy
wzrost temperatury, a to pociaga za sobg dalsze topnienie lodow — ,,samonapedzajaca si¢

maszyna”. Do wykorzystania artykul: http://www.national-geographic.pl/magazyn-

ng/odkrycia/na-biegun-polnocny-nie-wyruszy-juz-zadna-wyprawa

d) uczniowie podzieleni na grupy tworzg tabelki, w ktorych wypisuja rdéznice pomiedzy
Arktyka 1 Antarktyda, zarowno pod wzgledem przyrodniczym, ludno$ciowym, jak 1
gospodarczym.

e) lekcja konczy sie prezentacjg 1 podsumowaniem roéznic pomigdzy dwoma regionami

okolobiegunowymi.

Lekcja 3 ,,Wyprawa na biegun”

Lekcja podsumowujaca wiedzg i umiejetnosci dotyczace obszaréw okotobiegunowych.

a) nauczyciel dzieli klas¢ na dwie grupy. Jedna zaplanuje wyprawe na Biegun Polnocny,
druga — na Biegun Poludniowy (w przypadku licznej klasy, grup moze by¢ kilka)

b) uczniowie muszg stworzy¢ mape regionu np. przy wykorzystaniu http://minecraft-
pl.gamepedia.com/Swiat, odpowiadajaca warunkom przyrodniczym albo Antarktydy,

albo Arktyki. Wazne bedzie réwniez zaplanowanie czasu podrézy w zwigzku z
wystgpowaniem dnia i nocy polarnej, a takze srodka transportu. Uczniowie muszg
réwniez przygotowac caty ekwipunek wraz z zapasami zywnosci, aby dotrze¢ na biegun
1 bezpiecznie z niego wrocic.

d) w czasie gry uczniowie beda tworzy¢ srodowisko naturalne Antarktydy i Arktyki
zgodne ze zdobytymi wczesniej na lekcjach umiejetno$ciami.

e) lekcja konczy si¢ podsumowaniem, do ktorego bieguna tatwiej dotrze¢ 1 dlaczego.



http://www.national-geographic.pl/magazyn-ng/odkrycia/na-biegun-polnocny-nie-wyruszy-juz-zadna-wyprawa
http://www.national-geographic.pl/magazyn-ng/odkrycia/na-biegun-polnocny-nie-wyruszy-juz-zadna-wyprawa
http://minecraft-pl.gamepedia.com/%C5%9Awiat
http://minecraft-pl.gamepedia.com/%C5%9Awiat

